01 лютого 2012 р.  № 7

НАКАЗ

Про підсумки заочного туру Другого етапу 
Одинадцятого Всеукраїнського чемпіонату 
з інформаційних технологій "Екософт 2012"

Згідно Плану масових заходів на 2012 рік, листа Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України № 1/9-850 від 02.12.2011 року та відповідно до рішення Оргкомітету запрошуємо до участі у ІІ етапі Одинадцятого Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій "Екософт 2012", що пройде з 29 лютого до 2 березня 2012 року, наступних учасників:

	№ пп
	Назва
авторської розробки
	Відомості про розробника
	категорія розробки
	 

	
	
	повні ініціали
	місце навчання, роботи
	
	 

	1.      
	Сайт «Місто на скелястих берегах Тясмину»
	Канюк Тетяна Олександрівна
	учениця 10 класу Кам'янського еколого-економічного ліцею

Кам'янської районної ради Черкаської області
	Web-розробки

	2.      
	Програмний засіб для вивчення явища дифракції світла на уроках оптики
	Палій Максим Сергійович
	учень другого курсу Черкаського професійного ліцею
	навчальні

	3.      
	Використання технологій Google для створення і оптимізації сайту в мережі Internet
	Рибалка Ірина Володимирівна
	учениця 10 класу Кам'янського еколого-економічного ліцею

Кам'янської районної ради Черкаської області
	Web-розробки

	4.      
	Програма Ecologic maps
	Приходько Владислав Сергійович
	учень 10 класу загальноосвітньої школи І - ІІІ ступенів № 27 м. Чернігова
	навчальні

	5.      
	Розробка модуля обробки елементів електронної бібліотеки NobelBiocare Library для мобільного пристрою iPad
	Глухова Катерина Володимирівна
	студентка групи П-07-51 факультету управління кафедри комп'ютерних та інформаційних технологій, спеціальність «Програмне забезпечення автоматизованих систем» обласного комунального вищого навчального закладу «Інститут підприємництва «Стратегія» м.  Жовті Води, Дніпропетровської області
	спеціального призначення

	6.      
	Розробка гри «Puzzle» для мобільного пристрою iPad
	Кисельова Юлія Сергіівна
	студентка групи П-07-51 факультету управління кафедри комп'ютерних та інформаційних технологій, спеціальність «Програмне забезпечення автоматизованих систем» обласного комунального вищого навчального закладу «Інститут підприємництва «Стратегія» м.  Жовті Води, Дніпропетровської області
	ігрові

	7.      
	Сайт "Крок до ВНЗ"
	Гулий Єгор Васильович
	учень 11 класу Донецької спеціалізованої загальноосвітньої фізико-математичної

школи I-III ступенів № 35
	Web-розробки

	8.      
	Моделювання розподілу водних ресурсів поверхнею землі після рясних опадів
	Лебедєв Владислав Євгенович
	учень 10 класу Макіївського міського ліцею Донецької області
	спеціального призначення

	9.      
	Електронна енциклопедія «Перерізи багатогранників»
	Лисенко Вадим Сергійович
	учень 11 класу Донецької спеціалізованої загальноосвітньої фізико-математичної

школи I-III ступенів № 35
	навчальні

	10.   
	Розробка інтерактивного текстового редактору "Zillion"
	Набатчіков Олександр Володимирович
	учень групи 2.1 Маріупольського навчально-виховного комплексу «Ліцей-школа № 14» Донецької області
	прикладні

	11.   
	Екологічний сайт "Зелена країна"
	Нагорнюк Ростислав Артурович
	учень 10 класу Донецької спеціалізованої загальноосвітньої фізико-математичної

школи I-III ступенів № 35
	Web-розробки

	12.   
	Фізичний та графічний модуль для використання у програмних проектах
	Ходченко Федір Сергійович
	учень 11 фізико-математичного класу комунального закладу «Маріупольський навчально-виховний комплекс «Технічний ліцей - загальноосвітня школа ІІ ступеню» Маріупольської міської ради Донецької області
	прикладні

	13.   
	Створення сайту-порталу
	Шевченко Олександр Олександрович
	учень 10 класу Маріупольської загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 65 Донецької області
	Web-розробки

	14.   
	Комп'ютерна гра "Змійка"
	Зінченко Савва Олександрович
	учень 10 фізико-математичного класу ліцею при Донецькому Національному Університеті
	ігрові

	15.   
	Застосування навиків моделювання твердих тіл за допомогою програми «3d max» у плануванні архітектурних споруд
	Делюкін Микита Вікторович
	учень 11 математичного класу ліцею при Донецькому Національному Університеті
	спеціального призначення, моделі

	16.   
	Шахова головоломка
	Бондаренко Ксенія Андріївна
	учениця 11 математичного класу ліцею при Донецькому Національному Університеті
	ігрові

	17.   
	Реалізація генетичних алгоритмів для розв'язання комбінаторних задач
	Фуклєв Іван Сергійович
	учень 11 фізичного класу ліцею при Донецькому Національному Університеті
	прикладні

	18.   
	Електронний цифровий пiдпис
	Калмиков Сергiй Миколайович
	учень 11 математичного класу ліцею при Донецькому Національному Університеті
	спеціального призначення

	19.   
	Створення веб-сайту за допомогою технології ASP.NET
	Великохатько Ігор Ігорович
	учень 11 математичного класу ліцею при Донецькому Національному Університеті
	Web-розробки

	20.   
	Фукусіма
	Герус Владислав Вікторович
	учень 10 класу Житомирської загальноосвітньої школи I-III ступенів № 35
	ігрові

	21.   
	Соціальна мережа для підготовки до ЗНО 2012
	Денисюк Андрій Юрійович
	учень 9 класу Житомирської ЗОШ I-III ступенів № 17
	Web-розробки

	
	
	Кобилінський Олег Олександрович
	учень 11 класу Житомирського міського колегіуму № 34
	

	22.   
	Програма для ведення обліку відвідувачів спортивного комплексу «Олімпія» на базі ЗОШ № 5 м. Житомира
	Малий Олександр Олександрович
	учень 11 класу 

Житомирської загальноосвітньої

школи  І - ІІІ ступенів № 5
	прикладні

	23.   
	«2012 - Кінець Світу»
	Шпаківський Віктор Анатолійович
	учень 11 класу Житомирської ЗОШ № 17
	ігрові

	24.   
	Підручник для вивчення Turbo Pascal
	Базиляк Владислав Ігорович
	учень 11 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	навчальні

	25.   
	Створення комп'ютерної навчальної системи «Графи»
	Дяденко Катерина Володимирівна
	учениця 11 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	навчальні

	26.   
	Дослідження створення об'ємної моделі архітектурної споруди засобами Autodesk 3ds Max
	Кваша Олександра Романівна
	учениця 10 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	спеціального призначення, модель

	27.   
	Створення мультимедійного проекту «Мої друзі» з використанням візуальних flash- ефектів
	Коляновська Віталіна Олегівна
	учениця 11 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	анімаційні

	28.   
	Розробка динамічних веб - ресурсів з використанням Flash - технологій
	Муляр Олександр Олександрович
	учень 11 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	Web-розробки

	29.   
	Створення електронного посібника в програмі FrontPage  2003
	Ніколайчук Олена Богданівна
	учениця 10 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	Web-розробки, модель

	30.   
	Інтерактивна розвиваюча програма «Пригоди домовичка Кузі»
	Федоренко Галина Ігорівна
	учениця 8 класу спеціалізованої загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 12 з поглибленим вивченням інформаційних технологій м. Білої Церкви Київської області
	спеціального призначення

	31.   
	Створення прикладної програми «Координатний метод побудови геометричних фігур» за допомогою мови програмування Visual Basic
	Шашурін Андрій Михайлович
	учень 10 класу Білоцерківського колегіуму Білоцерківської міської ради Київської області
	прикладні

	32.   
	Демонстраційна версія компьютерної гри "Space Recon"
	Вандюк Данило Олександрович
	учень 8 класу КЗ Луганська СШ №  1,

вихованець Луганського обласного центру еколого-натруралістичної творчості учнівської молоді
	ігрові

	33.   
	Розробка програми для управління комп'ютерним класом навчального закладу
	Караванський Артем Миколайович
	студент 5 курсу спеціальність «Інформатика» Ровеньківського факультету Луганського національного університету імені Тараса Шевченка
	прикладні

	34.   
	Розробка браузерної гри Селреноід
	Мухін Анатолій Володимирович
	студент 4 курсу спеціальність «Інформатика» Ровеньківського факультету Луганського національного університету імені Тараса Шевченка
	ігрові

	35.   
	Розробка сайтуwww.ideasbanking.ru
	Суконний Микола Олександрович
	студент 4 курсу спеціальність «Інформатика» Ровеньківського факультету Луганського національного університету імені Тараса Шевченка
	Web-розробки

	36.   
	Шкільний документообмінник
	Щебетюк Валентин Олегович
	учень 10 класу Миколаївської загальноосвітної школи I-III ступенів № 19
	Web-розобки

	37.   
	Будова організму людини
	Бахмацька Христина Геннадіївна
	вихованка гуртка «Основи комп'ютерної грамоти» Миколаївського обласного еколого-натуралістичного центру учнівської молоді
	навчальні

	38.   
	Новітні інформаційні технології в медицині
	Корчак  Марина Іванівна
	студенка 2 курсу групи Б відділення «Лікувальна справа» Комунального вищого навчального закладу І рівня акредитації  Полтавської обласної ради «Кременчуцький медичний коледж»
	навчальні

	39.   
	Створення клієнт-серверної системи обліку газу
	Білоус Ілля Ігорович
	учень 11 класу фізико-математичного профілю Рівненського природничо-математичного ліцею «Елітар» Рівненської міської ради
	спеціального призначення

	40.   
	флеш-гра «Марічка в країні літер»
	Коржик Василь Васильович
	учень 11 класу Дубровицького НВК «Ліцей-ЗОШ І-ІІ ступенів» Рівненської області
	ігрові

	41.   
	Програма моделювання фізичних процесів «Physics»
	Левковський Борис Сергійович
	учень 11 класу фізико-математичного профілю Рівненського природничо-математичного ліцею «Елітар» Рівненської міської ради
	навчальні

	42.   
	Програма розширеного слідкування за діями користувача «Action Monitor»
	Маняк Юрій Вікторович
	учень 11 класу фізико-математичного профілю Рівненського природничо-математичного ліцею «Елітар» Рівненської міської ради
	системні


	43.   
	Програма для перегляду та контролю процесів
	Тивончук Євгеній Олександрович
	учень 11 класу фізико-математичного профілю Рівненського природничо-математичного ліцею «Елітар» Рівненської міської ради
	системні

	44.   
	Система підсумкових інтернет-тестів, яка проводить оцінку знань та зберігає результати тестування
	Манзюк Юрій Ігорович
	учень 11 класу Квітневської загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів Дубенського району Рівненської області
	навчальні

	45.   
	Моделювання утворення водойм на місцевості із заданим рельєфом
	Московець Наталія Сергіївна
	учениця 8 класу Роменської спеціалізованої загальноосвітньої школи І - ІІІ ст. № 2 ім. академіка А. Ф. Йоффе Сумської області
	прикладні

	46.   
	Підвищення ефективності стиску зображень у форматі PNG
	Кіндзерський Олександр Віталійович
	учень 11 класу Тернопільської Української гімназії імені Івана Франка
	прикладні

	47.   
	GPSHoliday (www.gpsholiday.com)
	Дивак Тарас Миколайович
	аспірант кафедри комп'ютерних наук факультету комп'ютерних інформаційних технологій Тернопільського національного економічного університету
	спеціального призначення

	
	
	Гаврилюк Андрій Олександрович
	аспірант кафедри комп'ютерних наук факультету комп'ютерних інформаційних технологій Тернопільського національного економічного університету
	

	48.   
	Мультимедійний навчальний програмний засіб «Сучасні інформаційно-комунікаційні технології»
	Кобися Алла Петрівна
	аспірант 3 року навчання за спеціальністю 13.00.04 «Теорія і методика професійної освіти» Інституту магістратури, аспірантури, докторантури Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	навчальні

	49.   
	Стереометричні задачі
	Комарівській В'ячеслав Дмитрович
	студент 4 курсу спеціальність «математика» Інституту математики, фізики і технологічної освіти Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	навчальні

	50.   
	Електронний посібник для вивчення варіативного модулю «Деревообробка» на уроках технологій
	Мазур  Сергій Олександрович
	студент 3 курсу напрямок підготовки «Технологічна освіта» Інституту математики, фізики і технологічної освіти Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	навчальні

	51.   
	Педагогічний програмний засіб «Кросплатформовий редактор діаграм Dia. Базовий курс.»
	Олійник Олена Петрівна
	студентка 3 курсу групи А напрямок підготовки «Технологічна освіта» Інституту математики, фізики і технологічної освіти Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	навчальні

	52.   
	Інтерактивні віртуальні лабораторні роботи та демонстрації з фізики та астрономії
	Суходольський Сергій Миколайович
	студент 5 курсу групи Аспеціальність «Фізика» Інституту магістратури, аспірантури, докторантури Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	навчальні

	53.   
	Педагогічний програмний засіб "Побудова перерізів многогранників"
	Синюк Наталя Леонідівна
	студентка 5 курсу групи А ОКР «Магістр» Інституту математики, фізики і технологічної освіти Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	навчальні

	54.   
	Автоматизована система обліку навчальних досягнень студентів за системою ЕСТS
	Лошак Богдан Васильович
	студент 3-го курсу спеціальність «Технологічна освіта» Інституту математики, фізики і технологічної освіти Вінницького державного педагогічного університету імені Михайла Коцюбинського
	спеціального призначення

	55.   
	Інформаційна система «Деканат»
	Богачевський Дмитро Іванович
	учень 11 класу ЗОШ І-ІІІ ст. смт. Головне Любомльського району Волинської області
	інструментальні

	56.   
	Програма для автоматичного розпізнавання номерного знаку автомобіля
	Люк  Роман  Степанович
	учень 10 класу Волинського ліцею-інтернату
	прикладні

	57.   
	Розробка системи пошуку транспортних сполучень
	Мороз  Віктор Вікторович
	учень 10 класу Луцького НВК «ЗОШ І-ІІІ ст. № 22-ліцей»
	спеціального призначення

	58.   
	Інформаційний портал «Луцьк туристичний»
	Падалко Галина Анатоліївна
	учень 10 класу Луцької гімназії № 21 імені Михайла Кравчука
	Web-розробки

	59.   
	Система для організації роботи бібліотеки
	Уєвич Олексій Павлович
	учень 11 класу Луцького НВК «ЗОШ І-ІІІ ст. № 22-ліцей»
	системні

	60.   
	Мультагентне прогнозування і моделювання надзвичайних ситуацій
	Кайдалов Антон Костянтинович
	аспирант кафедри Інформаційних Управляючих Систем Національного аерокосмічного університету ім. М. Є. Жуковського «ХАІ»
	спеціального призначення

	61.   
	Сортування з використанням троїчного дерева
	Жовтий Сергій Юрійович
	студент групи 335а факультету систем управління літальними апаратами кафедри інформатики Національного аерокосмічного університету ім. М. Є. Жуковського «ХАІ»
	спеціального призначення

	62.   
	Розробка та впровадження засобів ECTS-оцінювання
	Кирильчук Олександр Павлович
	студент 3 курсу факультету банківської справи Харківського інституту банківської справи Університету банківської справи Національного банку України
	Web-розробки

	63.   
	База даних банківських установ міста Харкова для ЄВРО-2012
	Лях Віталій Олегович
	студент 3 курсу факультету банківської справи Харківського інституту банківської справи Університету банківської справи Національного банку України
	прикладні

	64.   
	Дослідження основних принципів і тенденцій сучасного  web - дизайну
	Склема Юрій Олександрович
	учень 10 класу Харківської загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів № 158 Харківської міської ради
	Web-розробки макет

	65.   
	Автоматне представлення розвитку епідемій
	Юркова Александра Александровна
	студентка факультету систем управління літальними апаратами кафедри інформатики Національного аерокосмічного университету им. М. Є. Жуковського «ХАІ»
	спеціального призначення

	66.   
	Прилад для визначення місцезнаходження біологічно активних точок на базі мікроконтролера
	Курпас Нікіта Васильович
	учень 10 класу Ужгородської ЗОШ І-ІІІст. № 3

вихованець гуртка інформатики Закарпатського ОЦНТТУМ
	спеціального призначення

	
	
	Бабіля Антон Олександрович
	учень 10 класу Ужгородської ЗОШ І-ІІІст. № 3

вихованець гуртка інформатики Закарпатського ОЦНТТУМ
	

	
	
	Прозоров Владислав Олександрович
	учень 10 класу Ужгородської ЗОШ І-ІІІст. № 3

вихованець гуртка інформатики Закарпатського ОЦНТТУМ
	

	67.   
	АІС для обчислення розміру відшкодування збитків завданих природоохоронному середовищу «TaxaD6»
	Станишевський Віталій Вікторович
	студент 4 курсу групи «КН-42» напрям «Комп'ютерні науки» Природничо-гуманітарного коледжу Закарпатського державного університету
	спеціального призначення

	68.   
	Генератор каркасного коду YII Framework для прискорення створення сайтів
	Єжов Максим Валерійович
	студент 5 курсу факультету інформатики та математики Мелітопольського державного педагогічного університету імені Богдана Хмельницького
	Web-розробки

	69.   
	Супровід технічних засобів на етапі їх вибору і закупки
	Крупко Олександр Олександрович
	студент 4 курсу автомобільного факультету Запорізького будівельного коледжу
	Web-розробки

	70.   
	Електорнний навчальний посібник «Європейські студії»
	Назаренко Анатолій Едуардович
	учень 10 класу Костянтинівського районного навчально-виховного об'єднання «Гімназія-Мала академія наук № 1 «Таврія» Мелітопольського району Запорізької області
	навчальні

	71.   
	Програмний продукт «Програмно-педагогічний засіб для  підготовки з предмету...»
	Савенко Аркадій Сергійович
	учень 2 курсу групи № 12 «Оператор комп'ютерного набору» Державного навчального закладу «Мелітопольський будівельний центр професійно-технічної

освіти» Запорізької області
	прикладні

	72.   
	Навчальний електронний посібник «Астрономія» (рівень стандарту), «Планети всесвіту»
	Плаксін Володимир Анатолійович
	учень 1 курсу групи №19-19А «Оператор комп'ютерного набору» Державного навчального закладу «Запорізьке вище професійне училище сфери послуг»
	навчальні

	73.   
	Ігрова програма «Pithon»
	Банцевич Роман Мар'янович
	учень 3 курсу групи № 9 «Електрогазозварник; водій  автотранспортних засобів (категорії «С»)» Державного навчального закладу «Пологівський професійний ліцей» Запорізької області
	ігрові

	
	
	Кутузов Юрій Віталійович
	учень 3 курсу групи № 9 «Електрогазозварник; водій  автотранспортних засобів (категорії «С»)» Державного навчального закладу «Пологівський професійний ліцей» Запорізької області
	

	74.   
	Блогосфера Мелітопольського Державного Педагогічного Університету імені Богдана Хмельницького
	Яковлєв Сергій Олександрович
	студент 4 курсу факультету інформатики та математики Мелітопольського державного педагогічного університету імені Богдана Хмельницького
	Web-розробки

	75.   
	Історія розвитку відеокарт
	Казмірчук Олександр Вікторович
	вихованець гуртка «Веб-дизайну» Центру науково-технічної творчості учнівської молоді обласного управління освіти і наукВолинської облдержадміністації
	Web-розробки

	76.   
	Технологія віддаленого керування комп'ютером за допомогою програми «Skype»
	Міщук Юрій Сергійович
	учень 11 класу Комунального закладу «Навчально виховний заклад «Гімназія № 14» Луцької міської ради Волинської області
	системні

	77.   
	Математичний калькулятор «Електронні таблиці Брадіса»
	Гаврилюк Юрій Віталійович
	учень 11 класу ЗОШ І-ІІІ ст. с. Суходоли Володимир-Волинського району Волинської області
	навчальні

	78.   
	«Моя Україно!»
	Зобов Дмитро Валентинович
	вихованець гуртка «Основи поліграфії та видавництва» Комунального закладу «Луцький міський Центр науково-технічної творчості учнівської молоді» Луцької міської ради
	Web-розробка

	79.   
	«Україна спортивна»
	Голяр Іванна Василівна
	вихованка гуртка «Інформатики» Комунального закладу «Луцький міський Центр науково-технічної творчості учнівської молоді Луцької міської ради
	ігрові

	
	
	Ворона Ольга Анатоліївна
	вихованка гуртка «Інформатики» Комунального закладу «Луцький міський Центр науково-технічної творчості учнівської молоді Луцької міської ради
	

	80.   
	Проектування та реалізація сервісу для ведення on-line бухгалтерії
	Павлюк Олена Андріївна
	учениця 10 класу Комунального закладу «Луцький НВК ЗОШ І-ІІІ ст. № 22 - ліцей» Луцької міської ради
	спеціального призначення


Апаратні та програмні засоби створені авторською групою можуть представлятись одним із конкурсантів, без обов’язкової участі у очному етапі іншого розробника (розробників).

Заїзд та реєстрація учасників здійснюється 29 лютого до 14.00, від’їзд – 2 березня після 14.00.

Опалата проживання та харчування здійснюється за рахунок сторони, що відряджає, із розрахунку: харчування триразове - 45 грн./доба, проживання у готелі від 100 грн./доба для конкурсантів; та від 120 грн./доба для керівників.

Просимо Вас завчасно придбати квитки на зворотній шлях.

Директор НЕНЦ             В.В. Вербицький

